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Mode d'emploi

@ Dispose une planche devant toi et les boitiers de sable en
dégradé.

© Repére sur le dessin les parties encerclées (pupilles d'oeil,

motif intérieur de vétement, écailles...) et décolle celles-ci en
priorité : elles seront plus difficiles a décoller ensuite. Essaie I\
également de commencer par les couleurs les plus foncées. 1 2 3

© Pour décoller une surface, utilise 'ongle de ton index. Si tes ongles ne sont pas
suffisamment longs, il est conseillé d'utiliser une petite pince a épiler.

o Vérifie que la surface soulevée n'entraine pas une autre surface, ce qui pourrait
modifier le dessin.

© Saupoudre le sable sur la partie dont tu auras enlevé la feuille protectrice : le
sable adhérera immédiatement.

® Secoue la planche dans le couvercle pour récupérer le surplus de sable afin de le
remettre dans son boitier et évite de mélanger les sables de différentes couleurs.
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Instructions

® Place a board in front of you and open the containers of
dark-colored sand.

® On the picture, locate the enclosed sections (pupils of the
eyes, pattern inside the clothing, scales etc.) and remove the
protective film from these sections first: this will be more I\
difficult to do later. Also, try to start with the darkest colours. 1 2 3

o To peel off a surface, use the nail of your index finger. If your nail is too short,
use a small pair of tweezers.

© Make sure that the lifted surface is not pulling up another surface, which could
change the design.

o Sprinkle sand over the part you removed the protective sheet from: the sand
will adhere immediately.

® Shake the board inside the cover to collect the excess sand and return the sand
to its container. Do not mix sand of different colors.
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Gebruiksaanwijzing
® Leg een plankije voor je en open de potjes met zand en begin
met de potjes met donkere kleuren zand open te maken.
® Lokaliseer op de tekening de omcirkelde delen (oogpupil,
binnenste patroon van de kledij, schalen...) en maak deze

eerst los: ze zullen moeilijker los te maken zijn nadien. / 1\
Probeer ook te starten met de donkerste kleuren. 1 2 3

© Gebruik de nagel van je wijsvinger om een oppervlak los te maken. Als je nagels
niet lang genoeg zijn, gebruik je best een klein pincet.

® Zorg ervoor dat er geen ander oppervlak vastzit aan het opperviak dat je
losmaakt.

o Verwijder de beschermfolie van een onderdeel en strooi zand op dat deel: het
zand blijft er onmiddellijk aan vastkleven.

® Schud het plankje uit boven het deksel zodat het overtollige zand van het

plankje valt en doe dat zand daarna terug in het potje. Meng geen verschillende
kleuren zand.
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Modo de empleo

© Dispdn una lamina frente a ti y abre los botes de arena de
colores oscuros.

® Encuentra en el dibujo las partes que estan en un circulo
(pupilas del ojo, motivo interior de la ropa, escamas...)

y despega éstas primero: después seran mas dificiles de I\
despegar. Intenta también empezar por los colores mas 1 2 3
0SCUros.

® Para despegar una drea, usa la ufia del dedo indice. Si tus ufas no son
suficientemente largas, se aconseja usar una pequefia pinza de depilar.

© Comprueba que la zona levantada no arrastra otra area, lo que podria modificar
el dibujo.

® Salpica la arena sobre la parte de la que habras quitado la hoja protectora: la
arena adherird inmediatamente.

® Agita la lamina en la tapa para recuperar el exceso de arena y volverlo a colocar
en su bote. No mezcles las arenas de distintos colores.
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Instrucoes de utilizacao

® Coloca um quadro diante de ti e abre os frasquinhos de
areia, comecando primeiro pelas cores mais escuras.

® Marca no desenho as partes rodeadas por um circulo (pupilas
de olho, motivo interior de vestuario, escamas, etc.) e descola
estas de forma prioritaria: torna-se mais dificil descolalas /1 \
depois. Tenta também comegar pelas cores mais escuras. 1 2 3

® Para descolar uma superficie, utiliza a unha do teu indicador. Em alternativa
poderas utilizar uma pequena pinca.

o Verifica que a superficie levantada néo se sobrepde a outra superficie, o que
podera modificar o desenho.

o Polvilha a areia sobre a parte de onde retiraste a folha protectora: a areia aderira
imediatamente.

® Sacode o quadro e recupera a areia que sobrou para dentro do frasquinho.
N&o mistures as areias de diferentes cores.
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Istruzioni d'uso

® Disponi una cartella davanti a te e apri i vasetti di sabbia,
cominciando dai colori scuri.

® Trova sul disegno le parti cerchiate (pupille degli occhi, decori
interni dei vestiti, scaglie, ecc.) e staccale per prime, perché
& TP Lo / 1 \

po altrimenti sara piu difficile. Cerca anche di cominciare ; ) ]

dai colori piur scuri.

@ Per scollare la superficie utilizza I'unghia del tuo indice. Se le tue unghie non
sono sufficientemente lunghe, & consigliabile usare una pinzetta strappa peli.

o Verifica che la superficie sollevata non ne invada un'altra, questo modificherebbe
il disegno.

® Cospargi la sabbia sulla parte del foglio che hai scollato, la sabbia aderira
immediatamente.

® Scuoti la cartella dentro al coperchio per recuperare il pit possibile la sabbia e
rimetterla nel vasetto. Non mescolare le sabbie di diversi colori.
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Anleitung

® Lege eine Unterlage vor Dich hin und 6ffne die Behélter mit
Sand, und zwar zu Anfang die mit den dunklen Farben.

© Mache auf der Zeichnung die eingekreisten Partien (Augen-
pupillen, innere Kleidungsmuster, Schuppen...) ausfindig und
ziehe diese als Erstes ab: Spéter lassen sie sich nicht mehr so I\
leicht abziehen. Versuche auch, mit den dunkelsten Farben 1 2 3
anzufangen.

© Um eine Folie abzuziehen, benutze den Fingernagel Deines Zeigefingers. Wenn
das nicht geht, kannst Du auch einfach eine Pinzette nehmen.

® Achte darauf, dass Du die Folie nur von dem gewiinschten Bereich abziehst,
sonst wird das Bild anders, als Du es Dir gedacht hast.

® Nun streue den Sand vorsichtig und gleichméaBig auf den Bereich, von dem Du
die Schutzfolie abgezogen hast. Er wird sofort auf der Unterlage haften bleiben.

o Schiittele die Unterlage tiber dem offenen Schachteldeckel aus, damit Du den ib-
rig gebliebenen Sand auffangen und wieder in seinen Behalter schiitten kannst.
Sande verschiedener Farben nicht mischen!
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Instrukcja obstugi

® Potéz przed soba plansze i oraz pojemniki z odcieniami
piasku.

® 7najdz na obrazku czesci z obwddka (Zrenica oka, we-
wnetrzny motyw ubrania, tuski...) i odklej je w pierwszej
kolejnosci: bedzie je pézniej trudniej odklei¢. Sprébuj /| \
réwniez zacza¢ od najciemniejszych koloréw. 1 2 3

® Aby odklei¢ jedng powierzchnie, uzyj paznokcia palca wskazujacego. Jesli
Twoje paznokcie nie s3 dostatecznie dtugie, mozesz uzyc pesety.

® Sprawdz, czy odklejana powierzchnia nie zaczepia o inn3 powierzchni, gdyz
mogtoby to zmienic rysunek.

® Posyp piaskiem miejsce, z ktérej odklejono folie zabezpieczajaca: piasek
przyczepi sie natychmiast.

© Strzasnij nadmiar piasku z planszy do pokrywki i wsyp z powrotem do pojem-
nika. Nie mieszaj ze sobg piasku o réznych kolorach.

Sablimage

Bruksanvisning

® Placera ett ark samt askarna med sand i olika fargskalor
framfor dig.

® Taloss de olika markerade delarna pa figuren (pupiller, motiv
inuti figuren, fjall....) i tur och ordning eftersom de &r lattare I\
att ta loss da. Forsck aven att borja med de morka fargema. 1 2 3

© For att ta loss en del av figuren anvander du langfingernageln. Om dina naglar
inte ar tillrackligt Ianga kan du anvénda en pincett.

o Setill attingen annan del fastnat pa delen du tar loss, detta kan féréndra bildens
utseende.

o Strd sand over den delen av figuren som du har tagit loss. Sanden féster ome-
delbart.

® Skaka all 6verflodig sand sa att det hamnar i forpackningens lock och héll sedan
tillbaks sanden i asken. Pa sa sétt undviker du att sand av olika férger blandas ihop.
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Odnyieg

® Tdpe éva o510 UMPOOTA 00U Kal TA KOUTAKIA PE TNV dppo.

® Evtomoe Ta pépn Tou oxediou mou €ivat KUKAWHEVA (0L KOPEC
TOU paTION, N E0WTEPIKI OYN TWV poUXwY, Ta Aéma. . .) Kat

§ekoMNoé Ta mpwTa amd OAa, yiati Ba gival Suokoho va Ta

EekoAoelg 0T ouvéyela. Mpoomddnoe emiong va Eekvi- I\
OEIG JIE TA TTLO €VTOVA XPWHATA. 1 2 3

© ia va EeKoMOELG pa Em@Avela, Xpnotpomoinae To vyt Tou deiktn oou. Av ta
VUX1a 00V SV €ival apKETA HaKPLd, TIPOTEIVOULE Va XPNOIHOTIOIELC Ld HIKPR
AaBida yia va ta EekoMoELC.

® BeBaioou 0Tt n em@avela mou amokai@Onke dev epmodilel kamota AAAN emi-
@avela, kabwe avtd Ba pmopoloe va aldset To oxédlo.

® Am\woe TV dppo EMAvw amo To PéPog armo To 0Moio APAiPEDE TO TPOOTATEVTI-
KO KGAvppa: n appog Ba koAoeL apéowc.

® Tivae 10 0X£510 00U Péoa 0TO KATAKL yla va amopakpuvBsi n emmiéov appog
Kat amoBrKEVeE TNV 0TO KOUTAKL TN €101 MOTE va pPnv avapelxBouv ta Stago-
PETIKA XpwHaTa peETagl Toug.
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NHcTpyKuymn

® Monoxu nepen coboit AOCKYy 1 KOPOOOUKM C NECKOM Mo
YMEHbLLEHNIO.

© Haiian Ha pucyHke obBefieHHbIe YacTn (3pauku, pUCyHKM
Ha ofiexxae, 6necTkn 1 T.4.) 1 OTKNe UX B NepByto ouepesb:
noTom 1x bynet cnoxHee oTknenTb. lonpobyil Takke HauaTb /T N\
C Hanbonee TeMHbIX LIBETOB. 1 2 3

® Ytobbl OTKNENTb NUCTUK, I'IOJ'Ib3yI7I(FI HOITeéM YKa3aTe/ibHOro nanbtia. Ecnmn
TBOW HOI'TU HEA0CTaTOUYHO AJINHHbIE, I/I(I'IOﬂb3yI7I NUHUET AnAa snunaunn.

® Y6enuch, UTo OTKNEMBaEMbII TUCTUK He TAHET 3a 060 ApYriX — 3TO MOXeT
M3MEHUTb PUCYHOK.

® Mocbinb NeCKoM YacTb PUCYHKA, C KOTOPOIA Tbl TONILKO YTO OTKMENN INCTUK:
NeCoK TYT e NPUCTaHET.

© [MoTpsAcK AOCKY HAZA KPbILLKOIA, 4T06bl yAANUTb U3NINLLEK NeCKa 11 BEPHYTb €ro
NoTOM B KOPOOKY, CTapaiica He CMeLLMBaTh NEeCOK Pa3HOro LiBeTa.
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Pour toute information ou réclamation, écrire a :

For information or complaint write to:

Para cualquier informacion o reclamacion, pueden escribir a:

Per informazioni e reclami, scrivere a:

Para quaisquer informagdes ou reclamages, escreva para:

Voor bijkomende informatie of bij eventuele klachten kunt u schrijven naar:

Fir weitere Informationen oder Beanstandungen wenden Sie sich bitte an:

Om du vill du ha mer information eller framféra klagomél, vand dig skriftligen till:
Aby uzyskac dodatkowe informacje lub w razie reklamacji, prosimy o kontakt z:
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