
ПРОСТАЯ И ЗАБАВНАЯ ИГРА ДЛЯ РАЗВИТИЯ ПРОСТРАНСТВЕННОГО МЫШЛЕНИЯ. 
В комплекте: 1 игровое поле для ответов, 5 фишек с животными, 
24 двусторонние карточки.
Цель игры: определить расположение 5 животных относительно 
5 окружающих предметов. 
Подготовка к игре:

Принцип игры
На каждой карточке животные расположены определенным образом относительно 
окружающих предметов.

Пример:
• Кошка находится в доме.
• Мышка находится на грибе.
• Медведь находится перед деревом.
• Лягушка находится в ведре.
• Птица находится в ветвях дерева.

Ребенок должен расположить фишки 
животных на поле в соответствии с 
расположением животных на картинке.
Ход игры
Ребенок выбирает карточку и кладет 
ее перед собой, а взрослый задает 
5 вопросов: 
1. Где находится медведь?
2. Где находится кошка?
3. Где находится птица?
4. Где находится лягушка?
5. Где находится мышка?
Ребенок находит животных на карточке 
и старается определить их расположение 
относительно окружающих предметов.
Если он считает, что нашел ответ, он 
выкладывает фишки на поле.
В конце он переворачивает карточку и 
проверяет правильность своих ответов.

RUS Правила игры

4 – 6 лет 1 ребенок и 1 взрослый

На Под Перед За Внутри

Камень Дерево Домик Ведро Гриб

Положить игровое поле перед ребенком и вместе перечислить условные обозначения

Затем перечислить окружающие предметы:

И, наконец, перечислить с ребенком 5 животных:

Медведь Кошка Лягушка Птица Мышка


